@HS@ CHECKLIST GRATUITA

® MUESTRA DE LA LECCION 2.4 DE LA ACADEMIA BISO: PRODUCTION DESIGN

DIRECCION DE ARTE
DE CADA ESCENA.

La checklist para revisar cada escena antes de generar. Si no
decidis el mundo, el modelo lo decide por vos, y siempre elige
lo genérico.
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DIRECCION DE ARTE DE LA ESCENA SECCION 01

SECCION 01

Cada escena tiene capas. Si no

La Marca se decidis cada una, el modelo la
Cuenta Con CosaS, decide por vos, y siempre elige lo

genérico. Estas son las que hay

no con adjetivos. que dirigir

°

o1 Locacion.
Donde pasa y qué dice ese lugar de quien vive ahi: su época, su clase, su
geografia.

°

02 Arquitectura.
Las lineas, los volumenes y los materiales del espacio. Cada arquitectura
promete algo distinto.

°

03 Paleta de materiales.
Corta, como la de color: cinco o seis como méaximo, y nada mas.

°

04 Obijetos héroe y de textura.
El producto y los dos o tres que lo acomparfian. Después, los que llenan
sin protagonizar.

°

05 Set dressing.
Cdmo estan dispuestos los objetos para que el lugar parezca vivido. Sin
dressing, es una vidriera.

°

06 Desgaste y exclusion.

Nuevo, vivido o deteriorado. Y la lista de lo que no existe en ese mundo.
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LA CHECKLIST SECCION 02

SECCION 02

Antes de generar, Pasala por cada escena. Si

un punto te queda vacio, no

I’eVISé. Ia escena. generes todavia.

¢ Tengo el lugar y la época en una linea?
¢ Describi la arquitectura en tres adjetivos?

¢Mi paleta de materiales es corta?

Cinco o seis como maximo.

D ¢ Elegi los objetos héroe y una lista corta de objetos de textura?

El producto y dos o tres acompafantes.

D ¢Hay set dressing que haga que el lugar parezca vivido?

La taza por la mitad, la revista abierta, el borde gastado de la mesa.

D ¢ Decidi el nivel de desgaste?

Nuevo, vivido o deteriorado. Todo nuevo no existe en ningun lado.

¢ Escribi la lista de exclusion, lo mas larga posible?

¢ Mis referencias son de arquitectura y fotografia real?

Nunca de otras imagenes generadas: heredas sus defectos.
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LA HOJA DE MUNDO SECCION 03

SECCION 03

Cuando la hoja esta escrita, cada
renglén ya es una frase del prompt.

Se|S renglones La lista de exclusion va al negative

prompt, o se escribe como "sin

y €l prompt se arma solo. taicosa.

1. Lugar y época: [LUGAR], [EPOCA].

2. Arquitectura: [ADJETIVO 1], [ADJETIVO 2], [ADJETIVO 3].

3. Materiales: [MATERIAL 1], [MATERIAL 2], [MATERIAL 3], [MATERIAL 4], [MATERIAL
51, [MATERIAL 6].

4. Objetos héroe: [PRODUCTO], [OBJETO 1], [OBJETO 2]. Textura: [OBJETOS DE
TEXTURA].

5. Desgaste: [NUEVO, VIVIDO O DETERIORADO].

6. Exclusiéon: sin [COSA 1], sin [COSA 2], sin [COSA 31, sin [COSA 4].

Completa cada [VARIABLE]. La exclusién, cuanto mas larga, mejor.
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UN EJEMPLO SECCION 04

SECCION 04

Una marca hipotética de una
chacra cerca de la costa. Su hoja
ya cuenta "artesanal y honesto"

Un acerte de O||Va, sin decir una palabra sobre el

producto. Eso hace el diseno

sin nombrar el producto. e produccisn.

[
o1 Lugar y época.
Una casa de campo, hoy, pero con cien afilos encima.
[
02 Arquitectura.
Paredes a la cal, techos bajos, piso de piedra.
[
03 Materiales.
Cal, piedra, roble, lino, ceramica esmaltada y bronce.
@
04 Objetos.
Héroe: la botella, una tabla de madera, un cuchillo con mango gastado.
Textura: pan, un pafio arrugado, sal gruesa.
[
05 Desgaste.
Vivido.
®
06 Exclusion.

Nada de marmol, nada de cocina moderna, nada de plastico, nada de
plantas decorativas.
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LA PRUEBA SECCION 05

SECCION 05

El error mas comun es el mundo de
catalogo: todo nuevo, todo limpio,
todo en su lugar. Es el mundo por

SI no hay nada gaS1adO, defecto de los modelos. Lo que

hace real a un mundo no es el

ahi nO V|Ve nad|e detalle, es el uso.

® 0JO

Los tres errores comunes.

Mundo de catalogo, sin marca de uso. Demasiados materiales distintos en
el mismo cuadro. Referencias tomadas de otras imagenes generadas.

D Generé tres imagenes del mundo sin personas.

D Las tres parecen el mismo lugar.

[:] Mi hoja tiene nivel de desgaste y lista de exclusion.
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® ;TE SIRVIO?

Esto es una leccion.
| a Academia tiene el resto.

@Dbistudio.ai

Esta checklist es una muestra de la leccién 2.4 del Mdédulo 2 de la
Academia BISO. Si querés dirigir el mundo completo de una campana, el

siguiente paso es la Academia.

Anotate en la 22 generacion de la Academia >

El equipo de BISO
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