@HS@ PLANTILLA GRATUITA - MUESTRA DE LA ACADEMIA

® LECCION 6.4 DE LA ACADEMIA BISO: MOODBOARD Y SHOTLIST

UNA SHOTLIST SIN
NUMEROS
ES UNA LISTA DE
DESEOS.

Esta plantilla es una muestra de la leccion 6.4 de la Academia. Te
dejamos el moodboard por decisién y la shotlist con duracion,
modelo, prioridad, plan B, intentos y costo, para saber antes de
generar nada si el proyecto entra en presupuesto y calendario.
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EL PUENTE SECCION 01

SECCION 01
El paSO que El moodboard y la shotlist son el
puente entre la idea y la
Z |.t produccidn. Convierten cada frase
maS Se Sa- ea del treatment en planos con
duracion, modelo, prioridad, plan

eselque decide e van s

del treatment y antes de abrir

el presu pueStO n cualquier modelo.

® CLAVE

Una frase, cinco preguntas.

Toma una frase del treatment: "una cocina a las seis de la mafana, la luz
entra de costado". ;Cuantos planos es eso? ¢ Cuanto dura cada uno?

¢ Con qué modelo lo vas a generar? ¢ Cuantos intentos te va a llevar?

¢ Qué hacés si no sale? La shotlist responde las cinco.
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PLANTILLA DE MOODBOARD SECCION 02

SECCION 02

El mOOdboard Se No es para inspirarte. Es para que
arma pOr dGClSlén, en produccion puedas mirar un

plano generado y decir si esta en el

NO pOr SensaCK,)n mundo de la campafia o no esta.

PLANTILLA 01 Moodboard COPIA Y COMPLETA

MOODBOARD DE [PROYECTO]

Luz: [REFERENCIA 1 - FUENTE] [REFERENCIA 2 - FUENTE] [REFERENCIA 3 - FUENTE]
Paleta: [REFERENCIA 1 - FUENTE] [REFERENCIA 2 - FUENTE] [REFERENCIA 3 - FUENTE]
Encuadre: [REFERENCIA 1 - FUENTE] [REFERENCIA 2 - FUENTE] [REFERENCIA 3 - FUENTE]

Textura: [REFERENCIA 1 - FUENTE] [REFERENCIA 2 - FUENTE] [REFERENCIA 3 - FUENTE]
Movimiento de cémara: [REFERENCIA 1 - FUENTE] [REFERENCIA 2 - FUENTE] [REFERENCIA
3 - FUENTE]

Esto no: [IMAGEN 1 DE LO QUE EL MUNDO NO ES] [IMAGEN 2] [IMAGEN 3]

Tres o cuatro referencias reales por bloque, cada una con su fuente. Las referencias de otros se citan, no se copian.

® NOTA

El blogue que mas alinea.

"Esto no" lleva tres imagenes de lo que el mundo no es. Es lo que mas
rapido alinea a un cliente, y a vos mismo cuando estés cansado en la
tercera semana de produccion.
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PLANTILLA DE SHOTLIST SECCION 03

SECCION 03

Una fila por plano. Para un hero film

TOdOS IOS planOS, de treinta a sesenta segundos son
con sus da'tos entre ocho y catorce planos. Si

tenés veinticinco, el treatment era

de pI’OdUCCIén un largometraje: volvé y recorta.

PLANTILLA 02 Shotlist (COPIA Y COMPLETA>

SHOTLIST DE [PROYECTO] - [PIEZA]

N° | Descripcién | Duracién | Modelo | Prioridad | Plan B | Intentos estimados |
Costo estimado

[01] | [EL PLANO EN UNA LINEA] | [SEGUNDOS] | [MODELO] | [IMPRESCINDIBLE, MEJORA 0
LUJO] | [QUE HACES SI NO SALE] | [INTENTOS] | [INTENTOS x COSTO DEL MODELO]

[02] |

Total al pie: [HORAS ESTIMADAS] - [CREDITOS ESTIMADOS]

Repeti la fila por cada plano. La prioridad tiene tres niveles: imprescindible (sin él no hay campafia), mejora y Iujo.
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UNA FILA RESUELTA

SECCION 04

Asi se completa

una fila.

COLUMNA

Descripcion

Duracion

Modelo
Prioridad

Intentos

Plan B

Costo
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® PLANO DE EJEMPLO

Cocina, seis de la
manana, luz lateral,
una persona.

5s.

Image-to-video.

[LA QUE TENGA EN
TU CAMPARA]

Encuadre cerrado de
taza y mano.

6 x [COSTO DEL
MODELO].

SECCION 04

Un ejemplo hipotético, con la frase
de la cocina. Los datos que
dependen de tu proyecto quedan
para que los completes vos.

POR QUE

Una linea, sacada del treatment.

Siempre en segundos.

Video generado a partir de una imagen fija
como primer cuadro.

Imprescindible, mejora o lujo.

Por experiencia, interiores con luz lateral y
una persona: de 4 a 8 para que la mano y
la luz se sostengan. Se anotan 6.

Decidido ahora, no a las dos de la manana
del uUltimo dia.

Méas el tiempo de generar, esperar, revisar y
repetir.
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EL METODO

SECCION 05

SECCION 05

Sumas las filas y tenés presupuesto

Se|S paSOS, y calendario reales. Si el total

supera lo que tenés, decide

antes de generar nada. la prioridad.

01

02

03

04

05

06
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Arma el moodboard.

Por decisién, con fuentes y bloque "esto no".

Desglosa el treatment en planos.

Si pasan de catorce, recorta el treatment.

Completa cada plano.

Duracién, modelo, prioridad y plan B.

Estima intentos y costo.

Segun tu experiencia con ese tipo de plano.

Suma al pie.

Total de créditos y de horas. Comparalo con el presupuesto y el
calendario.

Si no entra, recorta.

Saca lujos, achica mejoras, protegé imprescindibles. Anota qué sacaste y

por qué.
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ERRORES COMUNES

SECCION 06

Lo que no estimas aca

SECCION 06

En produccién se ejecuta. El

|O deSCUbn,S S|n margen margen era tu Unica defensa.

ERROR

La shotlist-poema

25 planos para 45 segundos

Moodboard por sensacion

Referencias sin fuente

Plan B a ultimo momento
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® QUE HACER

Descripciones lindas y columnas vacias no son un plan. Llena los
ndmeros.

Entre ocho y catorce. Volvé al treatment y recorta.

Bloques por decision: luz, paleta, encuadre, textura, movimiento de
camara.

Cada referencia, con su fuente anotada.

Pensalo ahora, con la cabeza fresca.
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CHECKLIST SECCION 07

SECCION 07

Antes de p,asar Si alguno no esta tildado, todavia
a prOdUCC|On no abras ningun modelo.

El moodboard esté organizado por decision y cada referencia tiene fuente.
Cada plano tiene duracion, modelo, prioridad, plan B, intentos y costo.

El total entra en presupuesto y calendario, o anoté qué recorté y por qué.

Eso que recortaste va al case study.

D Tengo entre 8 y 14 planos.
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® LECCION 6.4 - MUESTRA

Esto es el plan.
Falta producirio.

@Dbistudio.ai

Lo que leiste es una muestra de la leccion 6.4 de la Academia BISO. En el
mddulo completo la shotlist se vuelve shot status: estado, intentos reales y

costo real de cada plano, dia por dia.

Anotate en la 22 generacion de la Academia >

El equipo de BISO
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https://biso.studio/academia?utm_source=leadmagnet&utm_medium=pdf&utm_campaign=shotlist

